Turcsanyi Lilla

A jaték jatékositasa
Muzeumpedagogiai szemlélet az OSAS GameOmetry cimii kiallitasahoz kapcsolodoan,

egy példan keresztiil

Turcsanyi Lilla 2016-ban végzett muvészettorténet szakon a Pazmany Péter Katolikus
Egyetemen. 2012-ben kezdett el a Vasarely Muzeumban dolgozni, eldszér onkéntesként,
azutan kiils6s, majd 2018 februarjatdl a mizeum teljes allasu munkatarsaként. A kezdetektol
fogva Juhdsz Litza mellett dolgozott, aki mellett szdmos megoldast lathatott a miivek
interaktiv feldolgozasara, tovabbadasara. Jelen palyazat is e k6zos munka és kisérletezés
eredménye. Eltér0 hangstlyokkal kisérleteznek és 1épnek ki a komfortzondjukbol kiilonféle
teriileteken (Litza a tudomanyok, jelenleg a szamitégépes programozas, Lilla a
képzOmiivészeti  alkotofeladatok terén). Kisérletezéseik eredményei  Gsszeadddnak
muzeumpedagogiai munkajuk soran. Igy a palyazatban bemutatott példa illusztracidja annak a

hozzaallasnak, amelynek szellemében mindketten dolgoznak.

Lilla hisz abban, hogy egy-egy mii 6nmagaban is érték, de a pedagogia hozzaadasaval
megsokszorozhatd a benne rejld tartalom €s lehetdség. Feladatanak tartja, hogy az absztrakt
miivészet kapcsan rdmutasson az altalanos érvényll interpretacidkra (is), dolgozik az “ilyet én
is tudnék”-tipusi hozzaallds tovabbgondoldsan. Igyekszik egyszerre biztonsdgos ¢és
kihivasokkal teli légkort teremteni a kiallitotérben, ahol minden latogatoi véleménynek helye
van, és minden vélemény felismeri a valosaghoz val6 viszonyat. Céljanak tekinti megtalalni a
kiallitott miitargy és az adott mi eldtt all6 ember kozotti kapcsolatot. A cél szentesiti az
eszkozt (ebben az esetben): igy minden miivet igyekszik egyediként vizsgalni és kidolgozni
az arra leginkabb miik6dd interpretacids megoldast, legyen sz6 frontalis i1dézetolvasasrol,

tarsasjatékrol, beszélgetésrol, vagy elmélyiilt alkotasrol.



Az IDEAL Grundtvig LLL projekt részeként (2009-2011) kisérleteztiink felnott
latogatoknak sz6lo interaktiv eszkozokkel, alkotdsi feladatokkal. 2011 februdrjatol aprilisig
havonta egy Zebra Miitermi napot tartottunk, ahol felndttek, kamaszok és gyerekek is
kiprobaltdk a feladatokat, amelyeket korcsoportok szerint differencidltunk. Majd a
megfigyelésekbdl és a latogatoi visszajelzésekbdl kideriilt, hogy a legtobb interaktiv elem
kisebb-nagyobb valtoztatasokkal szélesebb korcsoportnak is megfelel. Igy azota igyeksziink
minden latogatonak megfeleld megfigyelési szempontokat/feladatokat/interaktiv eszkozoket
fejleszteni. 2011-ben kezdtiink el elészor az OSAS-kiallitasokkal is foglalkozni, amelyek
kapcsan megkerestiik a kortars miivészeket, akik segit6késznek és nyitottnak bizonyultak

munkafolyamataik megosztdsa soran.’

Juhész Litza (Toth Annaval) kezdte el a Vasarely-gylijtemény és az OSAS-kiallitasok interaktiv szemléletii
muzeumpedagodgiai feldolgozasat.



A budapesti Vasarely Mtizeum 2006 6ta ad otthont a Nyilt Struktirdk Muivészeti Egyesiilet
(OSAS) iddszaki kiallitasainak. A GameOmetry cimii tarlatuk? kdzponti témdijaként a
geometria ¢és a jaték hivoszavakat jelolték meg.

A kiéllitott mutargyak nagy része valtozatos mdédon hordozta magéban a jatékot és az
interaktivitast, hasznalatukat egyéni latogatokra tervezték. Ezért sziikséges volt még egy
,»1épcsofokot” beépiteni miitargy és csoport kozé. Az interaktiv eszkdzokkel és jatékokkal azt
a célt is szerettiik volna elérni, hogy ne csak a mii és a befogado, de a kiallitas miivei kozott is
hidat képezzenek, magukban hordozva valamit az adott mitargyak kérdésfelvetéseibdl,
torténetiségébol.

Szvet Tamés és Szabo Klara Petra Egyiittmiikodés cimii  videdperformanszanak®

problémafelvetése (egyiittmitkodés, metakommunikécio, férfi-né viszonya) elgondolkodtatod

kérdésnek bizonyult.

Ehhez a videohoz (a kozosen kirakott Rubik-kocka akcidhoz) szerettiink volna kitalalni
egy csoportokkal is miikodé feladatot, amely elozetes tudds és gyakorlas nélkiil, szavak
nélkiil, akar ismeretleniil is miikodik. A megoldasra szintén egy kidllitott miitdrgy vezetett
minket (Nemes Judit: 15-6s jaték). A 15-6s kirakoval® nagy biztonsaggal a legtbb latogato

talalkozott mar.

2A kiallitas 2018. november 21. — 2019. februar 28. kozott volt lathatd a budapesti Vasarely Muzeumban. Az
interaktiv tarlat kuratorai Haasz Katalin és Benedek Barna — OSAS tagok — voltak.
3https://szaboklarapetraav.blogspot.com/2016/06/szabo-klara-petra-szvet-tamas.html; vided roviditett valtozat:
https://vimeo.com/188863624

4y.6.: https://en.wikipedia.org/wiki/15 puzzle



https://vimeo.com/188863624
https://szaboklarapetraav.blogspot.com/2016/06/szabo-klara-petra-szvet-tamas.html
https://vimeo.com/188863624
https://en.wikipedia.org/wiki/15_puzzle

Nemes Judit miivét figyelve megkérdeztiik a latogatokat, hogy Ok milyen stratégiat
kovetnek a jaték kirakasakor. A foglalkozas ezen pontja amolyan ,biztonsagi haloként”
szolgélt a latogatoknak, hiszen lathattdk, hogy nemcsak koziik, tapasztalatuk, de stratégidjuk

is van egy kiallitott miivel kapcsolatban.

fgy a két miitargyat osszekotottiik egy ujabb jatékkal: a 15-6s kirakohoz hasonld elven
miikodo, de csak 6 mezdébdl allo jatékot készitettiink, amelyet a latogatoknak parosaval,
beszéd nélkiil kozosen kellett kirakniuk. Hasznalt habkartonbol és a Vasarely-kiallitasban
hasznalt forméak sablonjaibol és magneses lapokbdl készitettiink 15 db, egy 30 fés csoport

szamara elegendd készletet.




A foglalkozasok hamar népszertivé valtak, az osztdlyokat kisérd tanarok hivtak fel
pedagoguskollégaik figyelmét a foglalkozasokra.® Felndtt csoportokkal is sikeresen
hasznaltuk az eszkozt pedagodgus-tovabbképzésen és a kisbabajukkal otthon 1évo sziiloknek

2616 Mama, nézd! cimii® programunkon.

SStatisztika: 6-6 altaldnos iskolai és gimnaziumi csoport, 3 szilletésnap, 2 Mama, nézd! program — az egyik
MOKK-szakmai nappal egybekotott, 1 pedagdgus-tovabbképzés. A foglalkozasok 2019. januér-februarban
valosultak meg.

®https://vasarely.hu/vasarely_latogatas/mama-nezd-123059



https://vasarely.hu/vasarely_latogatas/mama-nezd-123059

A jatékkal két kiallitott miitargy értelmezését, tovabbi gondolatok generalasat, valamint
onismereti reflexiot tudtunk elésegiteni. El0szor felhivtuk a figyelmet a 15-ds jaték-ra, majd
ezutan mutattuk meg a videdt (csak belenéztiink, onnan, ahol éppen tartott, és kozben

beszélgettiink a miirdl).

A vided rendszerint csodalatot, ,.ezt én nem tudndm megcsindlni-érzést” valtott ki a
nézOkbdl. Ezen a ponton szolitottuk fel dket a jatékra, azzal a felhivassal, hogy 6k is hasonlo,
paros feladatban vegyenek részt. Visszacsatoltunk a mar latott 15-0s kirakéhoz, igy a
jatékszabaly magyarazatara nem is volt szlikség (csak annyira, hogy ugralni nem szabad, mert
akkor nem biztos, hogy ki lehet rakni). Kivétel nélkiil mindenki kivancsian kezdett neki a

feladatnak, egyesek nagyon hamar, méasok nehezen birkoztak meg vele.




Miutan mindenki kirakta, megkérdeztiik, hogy milyen érzések mertiltek fel benniik a jaték
soran. (Mennyire volt konny( egyiitt dolgozni; mi volt a nehezitd tényezd, hogyan tudtak
szavak nélkiil stratégiat kozolni a mésikkal?) Miutdn ezt megbesz¢Eltiik, visszatértiink a vided
elemzéséhez, és megkérdeztiik 6ket, hogy vajon a miivészparos melyik tagja lehet az irdnyito,
ki ért jobban a miivelethez, és vajon sikeriil-e végiil kirakni a Rubik-kockat. Amikor

relevansnak éreztiik, a beszélgetésbe szottiik a miivészektdl kapott hattérinforméciokat is.

A figyelemfelkeltés-beszélgetés-feladat-megfigyelés-miielemzés szimultan, organikus
egységben bontakozott ki, igy ezzel az egyszerli jatékkal sikeriilt tomoriteniink a

muzeumpedagdgiai munka szamos elemét.



