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Beszélgetésindito kartyajaték
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a Lathatatlan jelenlét — Bevezetés a kortdrs képzomiivészetbe kamaszoknak,
de nemcsak nekik cimi kidllitason

Gyorgy Gabriella

Fotd: Deim Balazs, FMC

Bemutatkozas

Gyorgy Gabriella vagyok, rajz, vizualis kommunikacié, médiapedagdégia szakos tanar, grafikus. 2006

6ta dolgozom muzeumpedagdgusként, tiz évig a debreceni MODEM Modern és Kortars MUvészeti
K6zpontban, majd 2016-tél a szentendrei Ferenczy Muzeumi Centrumban. Elsésorban modern

és kortars képzémlivészet-kozvetitéssel foglalkozom, de az utdbbi években régészeti, néprajzi és
helytérténeti témaju kiallitasokon is dolgozom. Ovodésoktdl egyetemistakig minden korosztallyal
foglalkozom, hatranyos helyzet( és fogyatékkal é16 latogatdkkal is. Két éve az Eszterhazy Karoly Katolikus
Egyetem Vizuadlis Nevelés és Mivészetelméleti Tanszékén draaddként modszertani targyakat tanitok.
Munkam része a tehetséggondozds és az aktiv részvétel Szentendre gyerekeknek és csalddoknak sz6l6
kulturalis programjain. A hosszutdvu pedagégiai célok mellett a legfontosabbnak a mizeumi élményt,
és ennek mentalhigiénés hatasat tartom.

A projektrol

A 13-16 éves korosztalynak sz6l6 kartyajatékom egy olyan kidllitas oktatdsi segédanyaga, amely a

tobb szintl latogatdi élményt segiti eld kiallitétermi jatékokkal, a [atogatd aktiv kozrem(ikodésére
szamitva. A kartyajaték célja, hogy tdmogassa a mélyebb szintl mlértelmezést, diskurzust inditva a
mUivekrél. Az elmult években négy alkalommal rendeztik meg a kidllitast, mas-mdas varosban, mas-mas
muzeumpedagogus-kuratorokkal, legutébb 2022-ben aktualizaltuk és hasznaltuk Vacott.?

1 Ldthatatlan jelenlét 4.0. Bevezetés a kortdrs képzémdiivészetbe kamaszoknak, de nem csak nekik, Panndnia-haz, Hincz
Terem, Vac, 2022. 09. 23. —11. 30. Kurdtorok: Bélint Brigitta (Madach Imre M(ivel&dési K6zpont, Vac), Gyorgy Gabriella
(Ferenczy Muzeumi Centrum), Kis Bernadett (Tragor Ignac Muzeum, Vac), Vidakovich — Monori Laura (Tragor Ignac Muzeum,
Vac), Stté Tunde (Ferenczy Muzeumi Centrum)

A projekt és egyben a kartyajaték grafikai tervezése Andorka Timea munkdja.

Vacott az FMC gydjteményén alapulé kiallitashoz a Tragor Ignac Mizeum kortars képzémdivészeti gylijteményébdl is valogat-
tunk, a kartyajatékot az uj mitargyegylitteshez adaptaltuk.

Részletes projektleirds:

Gyorgy Gabriella: Projekttérben tanitani. Lathatatlan jelenlét. Kortdrs képzémiivészet kamaszoknak, de nem csak nekik 1-4.
in: STUDIA COMITATENSIA 41. Szentendre, 2013, Szerkeszts: Fabian Laura
https://www.academia.edu/108992535/Studia_Comitatensia_41_A_ Ferenczy M%C3%BAzeumi_Centrum_%C3%89v-
k%C3%B6nyve
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A gyermeklét és a feln6ttlét hataran allé kamaszokkal valé kommunikacio szamos kihivast rejt. Egymas
el6tt is nehezen nyilnak meg, és altaldban jelentGs generacids kiilonbség van a mlizeumpedagdgus és
kamasz csoportja kozott. Maga a projekt is hatarterileten helyezkedik el: didaktikus médon mutatja

be a gyljteményt, azt nem reprezentalja; a kidllitdtermi jatékok a kidllitas részeivé valnak, de a
latogatotdl fligg, hogy annak tekinti-e; a kartyajaték valdjaban nem jaték, hanem csak jatékelemeket
hasznal: nincs vége, a jatszoktdl fligg, mikor hagyjak abba.? A kartydkon szerepl6 kérdések, kérések a
mUalkotasokhoz vezetnek benniinket, és megvalaszolasukhoz sokszor Ujabb kérdéseket kell feltenniink,

maguk a mivek is nyitottak — igy segitik el a divergens gondolkodast, a szocialis és kommunikacids
készségek fejlesztését.

A jatéktér maga a kidllitas. A padléra ragasztott haldzat a palya, a babukat messzirél csusztatva
tulajdonképpen a véletlen és a fizika torvényei dontik el, milyen szinli mezdre keril a jatékos. A szinnek
megfelel6en huzhat a paklibdl — igy indul a kiallitds kozos felfedezése. A véletlen beemelésével a
muzeumpedagogus felszabadul az iranyitas aldl és a csoporttal egyltt hagyja magat vezetni a kartydk
altal. Ez azt is biztositja, hogy sosem kell tartania két ugyanolyan foglalkozast.
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A négy kiilonb6z6 szinl pakli kiilonboz4 tipusu kérdéseket rejt és/vagy kulonbozd aktivitasokra serkent.

2 Az egyszerliség kedvéért kartyajatéknak nevezem.
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Mondj
legalabb tizféle A barany van bent
uloalkalmatos- vagy a farkas?
sagot!

Toth Eszter: Kinn a barany, benn a farkas, 2012,

videdinstallacid, FMC

A Vdlaszolj rd fejbél! zart kérdéseket és utasitdsokat tartalmaz, amelyek a résztvevdk
megfigyelGképességét, illetve el6zetes tuddsat mérik fel. A pedagdgus szdmdra fontos informdacidkkal
szolgalnak arrdl, milyen allapotban érkezett a csapat. A kérdések, utasitasok egy része konkrét valaszt
var egy mdalkotdssal kapcsolatban, vagy a mlvekhez kapcsolédd témakra, tartalmakra utal.

Csonto Lajos
miivén vajon ’Mi hianyzik Mi a miifaja
ugyanaz Asztai Csat')’a Toth Eszter
az ember szerepel festmenyeérol? alkotasanak?
kétszer?

A Nézz utdna a kidllitdsban! aktivalja a térben valéd mozgast és a mivekkel kapcsolatos konkrét
megfigyelésekre 6sztondz. A mlvek egy-egy kulcsfontossagl motivumara kérdeznek ra a kartyak, ami a
mélyebb mielemzést elinditja.
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] Magyarazd el Magyarazd el
Magyarazd el egy jéindulatu a nagypapadnak,
egy vak embernek, féldenkiviilinek, miért miivészet

milyen a viz szine! : : -
y mi az a szék! a graffiti!

A Magyardzd el! esztétikai alapkérdésekre, az élet nagy kérdéseire, generacids kilonbségekre irdnyitja
a figyelmet, érzékenyit. A magyardzat korantsem egyszer(, Ujabb és Gjabb kérdések merilnek fel, igy
Osztonzik a csoportot arra, hogy megvitassak a lehetséges valaszokat, megegyezzenek egy lehetséges
forgatékonyvben. A valaszadast természetesen itt is a mivek segitik, hiszen minden kartya, ha csak
asszociativ alapon is, de kapcsolddik egy-egy kiallitott m(itargyhoz.

Elmélyiilok Szenvedélyes Megrendiiltem.
valamiben. vagyok!

A Mutogasd el! a képzém{(ivészethez kapcsolddo érzelmek elmutogatasara kéri a jatékosokat.

Ez kimondottan a korosztaly , provokalasara” keriilt a jatékba, hogy az érzelmek tudatositasara,
ezdltal onreflexiéra 6sztonozzik Sket. Ez a legnehezebb része a jatéknak, és egymas megsegitésére,
0sszefogasra motivdlja a didkokat.

A kartyajaték alapvetéen a kommunikacids készségek fejlesztését szolgalja, a kérdések onreflexidra,
nézGpontvaltasra motivalnak. A projekttér biztosit egy tematikus, védett kozeget. A m(ivek a korosztalyt
érzékenyen érint6 témadk koré csoportosulnak, mint a hidny, a jelenlét, és a kommunikacié - igy segitve
a kamaszok identitaskeresését. A kartyak barmely kidllitdshoz adaptalhaték, minimalis 6sszegbdl
el6allithatdk a kartyalapok és a palya is. Terveim kozott szerepel a kiallitds m(itargyegylttesének
megujitasa, a projekt tovabbi helyszineken valé megvaldsitdsa, és egy asztali kartyajaték megvaldsitasa.
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Modszertan

A muzeumpedagdgia foglalkozas egy komplex tanuldsi helyzet, alapja a specialis térben valé mozgas
és tajékozodas — a kognitiv tanuldselméletet modellezi a projekt, erre épit a kartyajaték. A tudatban
létrejové mentalis térkép kulcspontjai a kiallitott targyak és az altaluk el6hivott, jatékba hozott
asszociaciok, érzelmek és témak, ezek a kiilonb6z6 pedagdgiai szitudciokkal, mozgassal kontextusba
helyezve halézatba rendez6dnek.?

Az identitas eriksoni modellje alapjan a kamasz egyszerre prébal 6nmagdanak és a tdrsadalomnak
megfelelni. A m(alkotasokrdél valé beszélgetés segithet az ellentmondasok elfogadasaban,
feloldasaban.* A kamaszok kiilondsen érzékeny korban vannak a vizualis kultura tekintetében is:
egyrészt a tobbség ilyenkor hagyja abba a hagyomanyos képalkotdst (rajzolas, festés) és a kreativitast
mas terliletekre helyezi at (a technikai médiumok irdnyaba)®, masrészt egyre fontosabb az 6nkifejezés,
tehat még inkabb sziikség van a képi informacidk ért6 olvasasanak képességére, amit a jaték elésegit.
Szamos példa van muzeumi kdrtyajatékokra, tablajatékokra és a tarsasjaték pedagogidnak is kiilon
szakirodalma van.® Nemzetkozi példa a kérdsezést kozéppontba helyezé edukacios kartyakra: https://
www.phillipscollection.org/self-guide/phillips-plays

3 Virdg Irén: A kognitivizmus tanulaselmélete, In:: UG: Tanitasi mddszerek és tanulasi stratégidk, Eszterhazy Karoly FGiskola,
Eger, 2013

4 Hargitai Rita: Kulturak és személyiség In.: PIéh Csaba (szerk.): Pszicholdgia, Akadémiai Kiadd, Budapest, 2022

5 Karpati Andrea: A gyermekrajztdl a fiatalok vizualis nyelvéig, Akadémiai Kiado, Budapest, 2019

6 Jesztl Jozsef - Lencse Maté: Tarsasjaték-pedagdgia, Tani-tani konyvek. Demokratikus Ifjusagért Alapitvany, Budapest, 2018
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