Fény — gép — lény: alkotétarsak vagy segédeszkozok?
Szakmai bemutatkozas

Hoffmann Miklés vagyok, Egerben élek, az Eszterhazy Karoly Katolikus Egyetemen
tanitok. Eredend6en matematika — abrazolé6 geometria — szamitastechnika szakos
tanarként végeztem Debrecenben, és azéta is tanarként dolgozom, de a pedagogiai
munkam egy jo részét ma mar a mivészetek és a tudomany kapcsolatanak vizsgalata,
atadasa tolti ki.

Kdzel 10 éve tanitok els6éves miivészeti szakos hallgatdékat, mikozben rendszeresen
tartok rendhagyé orakat kdzeépiskolakban is. Ebbéli munkam fokuszaban a modern
mivészet generativ, szamitdgéppel segitett iranyzatainak felmutatasa, experimentalis
élményének atadasa, illetve a kreativitas altalanos élményének, tapasztalasanak
elésegitése allnak.

Abban a szerencsés helyzetben vagyok, hogy rendszeresen tarthatok ilyen témaju
kidllitdsokon megnyitokat, tarlatvezetéseket, amikre a diakokat is igyekszem elvinni,
elcsabitani. A projekt ideje alatt tartok tarlatvezetések, kiallitas megnyitok:

2024: Ludwig Muzeum, Budapest: Ludwig, Lounge, Tudomany és m(ivészet hataran,
https://www.ludwigmuseum.hu/program/ludwig-lounge-muveszet-es-tudomany-
hataran

2024: Ugyanitt A LA RECHERCHE DE VERA MOLNAR angol nyelvii tarlatvezetés
2023: MODEM, Debrecen: Keseru Karoly: Korbe-korbe Kiallitas megnyitd és
tarlatvezetés: facebook

2020: MODEM, Debrecen Machine Imaginaire: Vera Molnar algoritmusai kiallitas
megnyito és tarlatvezetés

Ezeknek a tarlatvezetéseknek a tapasztalatait igyekszem beépiteni a munkamba,
azon belll is az alabb ismertetett projektbe.

Projektismertetd

A mivészeti alkotasok a barlangrajzok 6ta az emberi tevékenység egyfajta csucsat
jelentik, és ezt mindig is az emberhez, a mivészhez mint egyedi, kulonleges alkotohoz
kotottik 6ket. Manapsag azonban a mesterséges intelligencia, a gépi algoritmusok
hasznalata és ennek eredményei — az ujonnan nyilo, egyelére még felmérhetetlen
lehetéségek és kivaltott hatasok révén — ezer szallal szovédnek bele a mindennapi
élet szOvetébe. Az mesterséges intelligencia a zeneipar és az irodalom
kommercialisabb teruletein is megvetette a labat, de leglatvanyosabb megjelenési
formaja — sz6 szerint és atvitt értelemben is — a képzémiveészeti alkotasok létrehozasa.
Ennek kovetkeztében a gép mintha egy szintre kerlilne az emberrel, amennyiben
alkototarsakeént, és mar-mar 6nallo alkotokeént jelentkezik.

Pedagogiai munkam soran azt tapasztalom, hogy a most felnévekvé generacidkban
nagyon komoly tévhitek, félelmek, és ezzel egyidében paradox modon tulzott
elvarasok figyelhetbk meg a szamitdogéppel segitett milvészet terén, akar



kozépiskolasokrél, akar mivészi palyara készulé fiatal egyetemistakrdl van szo.
Klléndsen igaz ez az absztrakt generativ miivészetre.

Mindez a fiatalok részérdl olyan, jol ismert kérdésekben (,Akkor most ezt a gép talalta
ki?”; ,Ki a szerz6?”), vagy éppen kommentekben (,Ja, szamitogéppel akarki tud ilyet!”,
,De hat ez igy nem is mivészet!”) testesll meg, amikre nem tudunk és nem is szabad
egyszavas valaszokat adnunk, de reagalnunk feltétlenul kell ra.

Az itt bemutatott projekt soran azt jarjuk korul, hogy hogyan lehet ezeket a
kérdéseknek-kétségeknek ,learning by doing” modon a mélyére asni, azokat
megeérteni és kinek-kinek a maga modjan azokat megvalaszolni. Természetesen nincs
egyetlen helyes valasz és megkozelités, de Osszességében azt probaljuk
experimentalis eszk6zokkel atadni a gyerekeknek, hogy az emberi kreativitas mellett
(és nem helyett!) alkalmazott ,alkotétars”, legyen az a gép, a fény vagy akar egy masik,
nem emberi lény, nem vesz el semmit az emberi alkotasi folyamat szépségébdl és
eredményébdl. A kreativ mozzanat mindig is az ember sajatja marad, az ,alkotétars”
bevonasatol tehat nem kell félntink, ugyanakkor kreativ gondolat hianyaban a mégoly
professzionalis(nak tlin6) segéd sem tud segiteni.

Szerencsénkre kivalé magyar modern mivészek alkotasain keresztul tudjuk mindezt
vizsgalni. Vera Molnar, Keserl Karoly, Victor Vasarely alkotasait és alkotasi
modszereit vehetjuk gércsé ala, természetesen mas, kulfoldi alkotokkal (Mondrian,
Albers) egyetemben.

A projekt 2021-ben indult és azéta is folyik, minden év tavaszi félévében els6éves
egyetemi hallgatékkal, valamint egész évben alkalomszerlien (rendhagyé orak
keretében) kozépiskolasokkal jarjuk korul a témat. Ahogyan azt az itt [athato alkotasok
mutatjak, alapvetéen harom nagyobb megkdzelitési iranyt alkalmazunk.

Az elsd, talan leghagyomanyosabb megkozelités az ember és a fény kozoOs
alkotoéerejének vizsgalata. A masodik, altalam ,upside down” megkozelitésnek
nevezett szakaszban a generativ mivészet klasszikusaihoz, algoritmikusan,
legtdbbszor szamitdégéppel Iétrehozott alkotasokhoz hasonldé miveket hagyomanyos
eszkozoOkkel, akvarellel, szabadkézi médon hozunk Iétre.

Végul a harmadik megkozelitésben ezek a mivek akar a szamitégép, akar valamilyen
mas ,alkototars” segitségével sziletnek ujra. Ez utdbbi fazisban egészen meglepd
sorozatok szlletnek, amibdl kulon kiemelném az él6 hangyak segitségével létrehozott
Vera Molnar parafrazisokat, az alabbi képsorozat utolsé darabjait.

Az alkotasi folyamat kdzben és végén is a fent taglalt kérdéseket jarjuk korul: valtozik-
e az alkotoi folyamat megélése, az alkotas ,jelentése”, ,értéke”, ha szamitdgép helyett
kézzel festve jonnek létre? Mit latunk, mit érzink, ha a szamitdgépet él6, de nem
human alkototarsakkal helyettesitjuk? Tobbet ér, tobbet ad egy kép, ha tisztan emberi
alkotasként azonositjuk? Es forditva, valtozik-e mindez, ha képeket ,koédolunk”? Ha
manapsag a mesterséges intelligencianak tarsszerzdi jogokat és képességeket
igyekeznek tulajdonitani, megadjuk-e ugyanezt a hangyaknak is?



A projekt alkotéi folyamatai soran sokat beszélgetink ezekrél a kérdésekrél, és
egyeértelmdlen latszik, hogy a didkok a sajat alkotasaik fényében sokszor atértékelik
eleinte sommas véleményuket. A projekt tulajdonképpeni célja ez a diskurzus, az
alapkérdésekrél valé gondolkodas, illetve annak megélése, hogy ha mi magunk
alkotunk ezekkel a kulonleges tarsszerzdkkel, vagy éppen azok kizarasaval, akkor ez
mennyiben valtoztatja meg az értékitéletinket.

Szabo6 Réka Klara munkaja

Pribelszki Regina munkaja



Dudas Evelin és Gonda Bianka munkaja

Generativ geometriai alkotasok gyerekek altal kézzel festett ujragondolasai



Marton Luca Anna szamitdogépes sorozata

Vera Molnar: Tablotin 1-4. (1979) Filei Krisztina (és a hangyak)

‘ ' — Fiilei Krisztina
(és a hangyak)
Vera Molnar: Mont Sainte-Victoire (1996)




Fulei Krisztina (és a hangyak) alkotasai

Médszer és nemzetkozi parhuzamok

A kreativitassal kapcsolatban a mivészet és a szamitdgép, a mivészet és a tarsalkoto
viszonyahoz hasonlé kérdések merilnek f6l a tudomanyos felfedezés és a
mesterséges intelligencia viszonyaval kapcsolatban is. Kreativitason nem egyszerien
létrehozast, hanem olyan genuin teremtést értiink (hogy mire iranyul a teremtés, azt



lentebb részletezzik), amelynek elvileg nincsenek el6zetes, determinisztikus feltételei,
legalabbis vannak nemdeterminisztikus mozzanatai. Ez alapjan kulonbdztetjik meg a
teremtést mind az el6allitastol, mind pedig a sorozatgyartastol: ami eléallithatd, az
valami el6zetesen adottbdl, a feltételekbdl levezethetéen jon létre, és ugyanolyan
feltételek mellett barki altal sorozatban ismételhetd. A kreativitasbdl fakadd alkotast
ellenben egyedinek és megismételhetetlennek szeretnénk tudni, a kreacié folyamatat
és az alkotast szingularitasnak tekintjuk. A kreativitast eredetiség, spontaneitas és
szabadsag jellemzi, melyek maganak a kreativ alkoténak, a teremtének a jellemzdi.
Az ember azért tekint a molvészi tevékenységre kituntetetten, mert nem csak
megnyilvanulasa ennek a spontan és szabad teremtéképességnek, hanem a lényeqi
tapasztalati terepe. A mivészi alkotas egy bizonyos értelemben semmibdél vald
spontan teremtés. Hogy létezzen ilyen, lehetséges legyen teremteni a semmibdl, azért
a teremtGer6 kezeskedik. Mivel a valodi teremtés részben vagy egészben semmibdl
teremt, ezért tulajdonitunk kulonleges erét a teremtének, zsenialitast a mivésznek.

Zsenialitas, spontaneitas, szabadsag, eredetiség — ezeket a fogalmakat
igyekszink a projektben korbejarni. Léteznek-e elbzetes feltételek, az alkotast
meghatarozé adottsagok és folyamatok nélkili emberi alkotas? Ehhez nagy segitséget
nyujtanak a referenciaban jelolt mivek.

A miénkhez némiképp hasonlé edukacidés megkdzelités, amibdl én magam is sokat
tanultam, a Generative Art Recoded cimd projekt
(https://medium.com/@hex6c/generative-art-recoded-675c3eabb2f2). A  projekt
keretén belll a ma mar klasszikussa valt (generativ) mivészeti alkotasokat (Georg
Nees, Michael Noll, Paul Klee) kédoljak — és igy értelmezik — Ujra, természetese
modon felvetve a szerzdség, a szamitdgép bevonasa, az Ujragondolas adekvat mivolta
korali kérdéseket.

Referenciak

Mazzone, Marian, and Ahmed Elgammal: Art, creativity, and the potential of artificial
intelligence. 4rts, Vol. 8. No. 1., 2019.

Marcus de Sautoy: A kreativitas kddja. Park Kiado, Budapest, 2022.

Roosa Wingstrom, Johanna Hautala & Riina Lundman (2022) Redefining Creativity in the Era
of AI? Perspectives of Computer Scientists and New Media Artists, Creativity Research
Journal, DOI: 10.1080/10400419.2022.2107850

Mezei, Péter: From Leonardo to the Next Rembrandt — The Need for AI-Pessimism in the Age
of Algorithms. UFITA, 2020, 84(2), p. 390-429.



